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1. DATE GENERALE

1.1.PROMOTORUL CONCURSULUI

Promotorul si Organizatorul concursului este Conferinta Muntenia a Bisericii Adventiste de Ziua a
Saptea, cea care este administratorul obiectivului si proprietarul zonelor care vor face obiectul
investitiei, urmand sa devina beneficiarul proiectului contractat Tn urma acestui concurs. Datele de
contact sunt: Str. Negustori nr. 15, sector 2, cod 023952, Bucuresti, Romania, telefon 0213121905 /
0213113467, e-mail muntenia@adventist.ro. Promotorul si Organizatorul concursului asigura fondurile

bugetare pentru premii.

1.2.SCcoPUL CONCURSULUI

Dezvoltarea unui concept de dezvoltare spatial-volumetrica, care sa indeplineasca cerintele comunitatii

careia i se va da in folosinta.

Stabilirea unui nou standard al proiectarii, executarii si abordarii spatiilor de cult ale Bisericii Adventiste

de Ziua a Saptea din Romania.

1.3.TIPUL CONCURSULUI

Concurs de solutii este restrans, cu invitati.

Ridicarea anonimatului va fi realizata pentru toate proiectele admise in jurizare, dupa semnarea de catre

toti membrii juriului a procesului verbal de jurizare.

Decizia juriului concursului este obligatorie pentru Promotor in ceea ce priveste respectarea selectiei

proiectelor depuse in cadrul concursului, a solutiei castigatoare si a solutiilor premiate.

ntr-o singura faza

1.4.LIMBA CONCURSULUI

Limba de desfasurare a concursului este limba romana.
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1.5.JURIUL CONCURSULUI

Juriul este alcatuit din 7 membri:

e 4 arhitecti cu experienta, membri ai OAR, implicati activ in activitatea de proiectare din Romania
e 1 membru din partea Conferintei Muntenia a Bisericii Adventiste de Ziua a Saptea din Romania
e 1 membru din partea comunitatii Labirint

e 1 membru din partea Uniunii de Conferinte a Bisericii Adventiste de Ziua a Saptea din Romania
Jurizarea va avea loc in Bucuresti, intr-un spatiu pus la dispozitie de Promotor.
Toti membrii juriului participa la toate sesiunile juriului.

Decizia juriului nu poate fi contestata si este obligatorie pentru Promotor. Fiecare membru al juriului are
un vot. Deciziile juriului vor fi luate prin vot majoritar . In cazul unei egalitati de voturi, Presedintele

juriului are votul decisiv.
Indatoriri si responsabilitati ale juriului:

e in cadrul primei sesiuni de jurizare isi desemneaza, prin vot, un presedinte.

e si stabileste, de comun acord, metodologia de lucru.

e Evalueaza toate proiectele depuse in baza criteriilor aplicate pentru stabilirea proiectului
castigator indicate in tema de concurs.

e Stabileste o ierarhie finala si un singur castigator al concursului

e Intocmeste siinainteaza citre Promotor procesul verbal de jurizare privind lucrérile juriului si
rezultatele concursului.

e Explica alegerile facute si recomandarile sale Promotorului.

La jurizare vor participa, fara drept de vot, consilierul profesional si tehnic al concursului, desemnat de

Organizator si consultanti de specialitate ai juriului.

Secretariatul juriului este asigurat din partea Organizatorului.

1.6 SECRETARIATUL CONCURSULUI
Comunicarea intre concurenti si secretariatul concursului se realizeaza exclusiv prin intermediul postei

electronice, la adresa concurs.labirint@gmail.com .

Secretariatul are urmatoarele atributii:



REGULAMENTUL CONCURSULUI LACAS DE CULT 51 SPATII ANEXE

e Asigurd inscrierea concurentilor.
o inregistreazd intrebdrile adresate in scris de citre concurenti;
e Transmite raspunsurile la intrebarile adresate de catre participanti la concurs si le comunica prin

intermediul postei electronice, la adresa concurs.labirint@gmail.com .

e Sprijind concurentii la descarcarea documentatiei, furnizand asistenta tehnica in scris, prin e-
mail.

e Asigurd comunicarea rezultatelor jurizarii.

e Pastreaza secretul asupra identitatii celor inscrisi.

e inlaturd de pe coletele expediate prin postd orice indicatie menitd a deconspira anonimatul

lucrarilor;

Secretariatul de primire are atributii legate de primirea, inregistrarea primirii si gestiunea proiectelor

participante in concurs.

Secretariatul de jurizare are atributii legate de asistarea juriului la intocmirea procesului verbal de

jurizare si asigurarea tuturor materialelor solicitate de acesta.

2. PARTICIPAREA LA CONCURS

2.1. PARTICIPANTII

Concurentii pot fi inscrisi Tn concurs Tn urma invitatiilor primite de la Organizator.
Dintre cei Tnscrisi, vor fi considerati participanti doar aceia care respecta toate cerintele privitoare la

modul de redactare, formatul cerut, totalitatea pieselor cerute si termenul limita.

2.2.DOCUMENTE DE PARTICIPARE NECESARE

Concurentii trebuie sa prezinte formularul de participare, cu toate campurile completate, intr-un plic de
culoare alba, opac, format A4, secretizat (inchis), pe care va fi inscris simbolul de identitate ales si care

va fi depus odata cu plansele intr-un tub.

Continutul plicului secretizat va fi verificat de catre secretarialul concursului dupa semnarea raportului

juriului si ridicarea anonimatului. in cazul proiectelor premiate, lipsa formularelor de participare
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completate si semnate conduce automat la retragerea premiului si, in cazul proiectului castigator, la

pierderea acestui statut.

2.3.CONDITII DE ADMITERE N JURIZARE A PROIECTELOR

Pentru a fi admise in jurizare, proiectele trebuie sa respecte:

e Tema si regulamentul concursului
e Termenul de predare si cerintele de prezentare

e Anonimatul

3. DESFASURAREA CONCURSULUI

3.1.TNSCRIEREA LA CONCURS

nscrierea la concurs este permisd pe toatd perioada concursului.
Inscrierea va fi confirmata de secretariatul concursului, in termen de 5 zile de la efectuarea inscrierii.
Tnscrierea d& dreptul concurentului de a primi réspunsurile la intrebdri.

nscrierea nu conditioneaza participarea la concurs.

3.2.DOCUMENTATIA PUSA LA DISPOZITIA PARTICIPANTILOR

Documentatia de concurs este pusa la dispozitia participantilor prin e-mail.
Documentatia de concurs cuprinde:

e Regulamentul concursului

e Tema concursului

e C(Certificat de urbanism

e Fotografii cu situatia existenta

e Formular de inscriere
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3.3.DREPTUL CONCURENTILOR DE A SOLICITA CLARIFICARI
Concurentii au dreptul de a solicita Tn scris informatii si clarificari privind documentatia de concurs,
organizarea si desfisurarea acestuia. intrebarile pot fi adresate conform calendarului de concurs. Aceste

intrebari pot fi adresate la adresa de e-mail concurs.labirint@gmail.com .

Raspunsurile / clarificarile vor fi formulate Tn termen de cel mult 7 zile de la data primirii solicitarii.

Comunicarea raspunsurilor se va face prin e-mail, de catre Secretariatul concursului.

Raspunsurile formulate fac parte integranta din tema si regulamentul concursului.

3.4.CONTINUTUL PROIECTELOR

Un concurent poate depune un singur proiect in concurs.
Fiecare proiect va cuprinde intr-un unic tub urmatoarele:

1. Plansele rulate
2. Un plic secretizat (inchis) de hartie de culoare alba, opac, format A4, care contine:
e  Formularul de participare
e Memorie USB / CD continand: un document digital PDF cu prezentarea conceptului, destinat

prezentarilor electronice, imaginile planselor .jpg rezolutie 72dpi.
Proiectele se vor prezenta pe planse format Al (594 x 841 mm), paginare orizontala (peisaj).
Plansele vor fi numerotate in coltul din dreapta jos.
Plansele vor cuprinde piesele desenate si scrise mentionate in tema de concurs.

Plansele vor fi rulate si introduse in tub. Nu se admit planse pliate.

3.5. ANONIMATUL PROIECTELOR

Pentru asigurarea anonimatului, fiecarui proiect fi va fi atribuit un simbol numeric format din doua litere,

la alegerea secretarului de primire.
Simbolul de identitate va fi scris pe fata fiecarei planse, in coltul din dreapta sus, si pe tub.

Simbolul de identitate va fi inscris si neacoperit pe un plic de culoare alba, perfect opac, format A4, in

care se va introduce formularul de participare si memoria USB / CD-ul cu date.
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Plicul va fi introdus in tubul care contine plansele.

Sub sanctiunea eliminarii din concurs, plansele nu vor contine nicio indicatie privind identitatea

concurentului.
Se vor evita reprezentari grafice precum logoul firmei, care sa pericliteze asigurarea anonimatului.

Ridicarea anonimatului se va face dupa semnarea de catre toti membri juriului a procesului verbal de

jurizare, prin deschiderea plicurilor secretizate.

Datele de identificare ale autorilor proiectelor premiate vor fi facute publice odata cu anuntarea

rezultatelor jurizarii.

3.6.PREDAREA PROIECTELOR

Pe ambalajul predat se va scrie ,,concurs de solutii pentru lacas de cult si spatii anexe.”

Proiectele vor fi predate direct sau expediate prin curier la sediul Organizatorului, Conferinta Muntenia a
Bisericii Adventiste de Ziua a Saptea, cu adresa: Str. Negustori nr. 15, sector 2, cod 023952, Bucuresti,

Romania.

Data si ora limita pentru predarea proiectelor depuse sau trimise prin curier la secretariatul de concurs

este cea stabilita Tn calendarul de concurs.

Concurentii vor primi un numar de inregistrare intr-un tabel de primire. Tabelul contine doar numarul de

inregistrare si ora la care a fost primit proiectul.

Proiectele trimise prin curier vor fi expediate la aceeasi data limita de predare, conform calendarului
concursului. Concurentii vor expedia proiectele numai cu confirmare de primire. Concurentii au datoria

sa se asigure ca proiectele vor ajunge la sediul secretariatului conform calendarului de concurs.

3.7.PRIMIREA PROIECTELOR

La data si ora stabilite n calendarul concursului, secretarul va deschide tuburile continand proiectele.

Plicurile secretizate ale proiectelor vor fi pastrate intr-un loc inaccesibil publicului, la sediul

Organizatorului.
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3.8.CONFIDENTIALITATE

Niciun concurent nu are dreptul de a contacta membrii juriului Tn legatura cu concursul sau cu propriul

proiect. Promotorul, Organizatorul sau secretariatul pot fi contactati cu privire la concurs numai in scris.

Secretariatul, membrii juriului si consultantii invitati au obligatia de a pastra confidentialitatea
deliberarilor juriului, intrucat acestea nu sunt publice. Nu este permis accesul in spatiul in care se
desfasoara lucrarile juriului niciunei persoane, cu exceptia secretarului, membrilor juriului si

consultantilor acestora.

3.9. CRITERII PENTRU STABILIREA PROIECTULUI CASTIGATOR

Proiectele propuse vor fi evaluate pe baza unor criterii stabilite de membrii juriului. Aceste criterii
cuprind: inscrierea in cadrul temei si a directiei generale trasate de organizatori, identitate/originalitate,

functionalitate, claritatea reprezentarilor grafice si a textului, fezabilitatea proiectului, sustenabilitate.

3.10. COMUNICAREA REZULTATELOR CONCURSULUI

Rezultatele vor fi aduse la cunostinta tuturor participantilor de catre Promotor si de catre Organizator,

prin intermediul unui e-mail, de pe adresa oficiala de e-mail a concursului, concurs.labirint@gmail.com,

la data anuntata in calendarul concursului.

3.11. CONTESTATII

Decizia juriului privind evaluarea proiectelor nu poate fi contestata. Eventualele contestatii se pot referi

la aspecte procedurale.

Proiectele predate raman in posesia Promotorului si dupa incheierea concursului.

3.12. CALENDARUL CONCURSULUI

Trimiterea invitatiilor de participare — Pana la 20 Martie 2018
Lansare concurs — 26 Martie 2018

Data limitad primire intrebari — 4 Aprilie 2018

Data limita emitere raspunsuri — 11 Aprilie 2018

Predare proiecte — 28 Mai 2018
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Data limita primire proiecte prin posta/curier — 6 lunie 2018
Data deschiderii coletelor si pregatirea jurizarii — 11 lunie 2018
Jurizare — 12-14 lunie 2018

Anuntarea rezultatelor prin e-mail — 14 lunie 2018

Limita depunere contestatii — 20 lunie 2018

Limita solutionare contestatii —27 lunie 2018

Anuntarea rezultatelor finale prin e-mail — 27 lunie 2018

3.13. PREMII

Premiile acordate sunt:

e Premiul | —2000 €
e Premiul Il —1000 €
e Premiul Il - 500 €

Promotorul si Organizatorul se angajeaza sa achite premiile Tn termen de 30 zile calendaristice de la

anuntarea rezultatelor contestatiilor.

Sumele cuvenite se impoziteaza in Romania, conform prevederilor Codului Fiscal in vigoare.

4. VALORIFICAREA PROIECTELOR

4.1.PROPRIETATEA ASUPRA PROIECTELOR
Participantii Tnscrisi la concurs sunt de acord ca proiectele inscrise sa fie utilizate de catre Organizator in
scop publicitar si/sau informativ, fara ca aceasta sa necesite acordul prealabil al participantului si/sau

obligatii financiare ori de alta natura in sarcina Organizatorului, cu mentionarea autorului.

Autorii proiectelor castigatoare cedeaza Promotorului (in urma achitarii contravalorii premiilor)
drepturile patrimoniale asupra operelor, pentru a permite dezvoltarea ulterioara a ideilor din proiectul

castigator.
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Promotorul va putea opta sa foloseasca sau sa nu foloseasca conceptul proiectului castigator pentru

realizarea viitorului proiect, asa cum acesta va dori.

Tn situatia Tn care va contracta un proiectant pentru dezvoltarea proiectului, Promotorul va putea angaja
proiectantul dupa ce metode de selectie va dori, fara sa aiba vreo obligatie fata de castigatorul

concursului.

Organizatorul nu fsi asuma nicio responsabilitate privind eventualele incalcari ale dreptului de autor de

catre participanti. Responsabilitatea revine in mod exclusiv participantilor.

4.2.DREPTURILE PARTICIPANTILOR

Participantii au dreptul de a fi mentionati odata cu utilizarea in orice scop a proiectelor asupra carora

sunt autori.

5. PRELUCRAREA DATELOR PERSONALE

Participantilor la concurs le sunt garantate drepturile in conformitate cu Legea nr. 677/2001 pentru
protectia persoanelor cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal si libera circulatie a acestor
date si legislatia romana privind comunicarile comerciale, iar Organizatorul se angajeaza sa
indeplineasca toate conditiile stabilite de lege aplicabile prezentului concurs, pentru protectia

drepturilor participantilor.

6. LITIGII

n cazul unor potentiale conflicte aparute intre Promotor sau Organizator si participantii la concurs,

acestea vor fi solutionate pe cale amiabila.

7. ANULAREA CONCURSULUI

Anularea concursului de solutii se poate face numai in cazul in care in concurs se prezinta mai putin de 3

proiecte.
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